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120 horas
Intensidad horaria a certificar

La metodología del diplomado combinará clases teóricas,
ejercicios prácticos, estudios de casos y proyectos de diseño.
Se fomentará la participación activa de los estudiantes,
quienes trabajarán en equipo y recibirán retroalimentación y
orientación por parte de los docentes. Se utilizarán
herramientas y software relevantes para el diseño de UX/UI

METODOLOGÍAMETODOLOGÍA
Autogestionable



El Diplomado en UX/UI es un programa de formación integral que
combina los aspectos clave del diseño de experiencia de usuario (UX)
y el diseño de interfaz de usuario (UI).

El programa se llevará a cabo a través de una combinación de sesiones
teóricas, estudios de casos, actividades prácticas y proyectos de
diseño con herramientas y plataformas de inteligencia artificial. 

Los participantes trabajarán en equipo y recibirán orientación de
expertos en el campo de UX/UI, lo que les permitirá aplicar los
conceptos aprendidos en situaciones del mundo real y conocer
oportunidades laborales disponibles en el mercado de UX y cómo
prepararse para ingresar a empresas que buscan la transformación
digital.

 ¿QUÉ ES UX/UI? ¿QUÉ ES UX/UI?



Proporcionar a los participantes los conocimientos
teóricos y las habilidades prácticas necesarias
para diseñar y desarrollar productos digitales
centrados en el usuario en empresas 
 

1.Conocer técnicas de investigación de usuarios, prototipado, pruebas de
usabilidad y evaluación de la experiencia del usuario.

2.Desarrollar habilidades en el diseño visual, la arquitectura de información,
la navegación y la interacción en el diseño de interfaces de usuario. 

3.Usar herramientas y tecnologías relevantes para el diseño y desarrollo de
productos digitales centrados en el usuario.

Objetivo general

Objetivos específicos

OBJETIVOSOBJETIVOS



INTRODUCCIÓN A UX Y DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO

Fundamentos de la Experiencia de Usuario: Definición,
importancia y beneficios.
Fundamentos de la experiencia de usuario (UX)
Metodologías ágiles (SCRUM)
Metodologías de diseño (Design thinking, Double Diamond,
Lean, etc)
Investigación de usuarios: Métodos y técnicas para
comprender las necesidades y comportamientos de los
usuarios.
Uso de herramientas para investigación

 

Módulo 1



DISEÑO DE INTERACCIÓN Y ARQUITECTURA DE LA
INFORMACIÓN

Arquitectura de la Información: Organización y estructura de la
información para una mejor usabilidad.
Wireframing y prototipado: Herramientas y técnicas para la
creación de prototipos de baja y alta fidelidad.
Uso de herramientas de prototipado y de ideación: Figma y
Figjam
Proyecto II

 

Módulo 2



DISEÑO VISUAL Y ACCESIBILIDAD

Diseño visual: Fundamentos de diseño gráfico aplicados a
interfaces de usuario.
Diseño responsivo: Adaptación de la interfaz a diferentes
dispositivos y tamaños de pantalla.
Accesibilidad: Principios y pautas para garantizar que el diseño
sea accesible para todos los usuarios.
Proyecto III

 

Módulo 3



EVALUACIÓN Y ANÁLISIS

Pruebas de usabilidad: Métodos para evaluar la usabilidad de
una interfaz y recopilar retroalimentación de los usuarios.
Evaluación heurística: Identificación de problemas de
usabilidad mediante la aplicación de principios de diseño.
Análisis de métricas: Uso de herramientas de análisis para
medir el rendimiento y la eficacia de la interfaz.
Uso de herramientas de Inteligencia Artificial
Proyecto IV

 

Módulo 4



PERSONAL
DOCENTE
PERSONAL
DOCENTE



JONATHAN PACHECO

5 años de experiencia profesional en empresas
nacionales e internacionales, creador de contenido en
YouTube, TikTok e Instagram, y speaker en eventos
como Friends of Figma Medellín. Con una sólida
experiencia laboral y una destacada presencia en la
comunidad de diseño. Tiene experiencia en arquitectura
de información, evaluación de usabilidad, investigación
de usuarios, flujos de interacción y desarrollo de
prototipos funcionales, tanto de alta como baja fidelidad.

Ingeniero de sistemas, Especialista en docencia ,
Senior UX designer, Mentor en ADPList.



INVERSIÓNINVERSIÓN

$ 1.600.000
DESCUENTOS ESPECIALES:

 

Descuento de Lanzamiento 50%

$800.000 COP 



¡Contáctanos!
 +57 310 218 7737

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA SALUD
EDUCACIÓN CONTINUA

www.unac .edu.co

educacioncontinua@unac.edu.co
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